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L’été des
familles

Depuis plusieurs années,

L'été des familles s'impose
comme un temps fort
singulier de la saison culturelle
départementale.

Pensée comme une invitation

a vivre le chateau de

Montmaur autrement, cette
programmation estivale place

la rencontre au coeur de
expérience : avec les ceuvres,
les artistes et les savoirs, mais
aussi avec le lieu, son histoire et
ses résonances sensibles.

L'édition 2026 prolonge
résolument les dynamiques
engagées :

celle d'une création
artistique située, nourrie par le
territoire et ses mémoires :

celle d’'une médiation
active, fondée sur la pratique,
I'expérimentation et I'écoute ;

celle, enfin, d’'un dialogue
fécond entre patrimoine, arts,
sciences et pédagogie.

Ateliers, spectacles et temps de
découverte invitent les familles
a explorer le chateau comme

Ateliers, spectacles
et jeux a partager
en famille

un laboratoire d’expériences
partagées, ou chacun devient
acteur de sa propre découverte,
quel que soit son age.

Cette édition affirme
également les orientations
portées par le Département
des Hautes Alpes et le Cedra:

soutenir les pratiques
artistiques locales et
innovantes,

développer une éducation
artistique et culturelle
exigeante et accessible,

renforcer les liens entre
culture, territoire et publics.

A Montmaur, ces engagements
prennent corps dans une
programmation attentive

aux rythmes familiaux et a la
diversité des sensibilités.

L’Eté des familles 2026 se veut
ainsi un temps d’'exploration
joyeux et exigeant, au coeur
d’un patrimoine pleinement
vivant.




Activités et spectacles entiérement gratuits a partager
en famille. Accessibles sans prérequis. Places limitées.
Inscription indispensable sur cedra.hautes-alpes.fr.
Les inscriptions sont ouvertes dans les 15 jours
précédant I'évéenement.

Pour les spectacles il est vivement conseillé
de venir 15 minutes avant ’heure de représentation.

MERCREDI 15 JUILLET

10H

SAVON FOU
CIE CIRQUE A LENVERS

A partir de 3 ans
Spectacle jeune public

Dans son petit laboratoire
mobile, Edgar, savant
malicieusement décalé,
emmene le public dans un
univers poétique ou physique
et chimie deviennent aussi
légéres que des bulles

de savon. A travers des
expériences visuelles
étonnantes, il propose des
moments suspendus ou

la beauté éphémere des
bulles s'accorde a la rigueur
des sciences. Le jeu et
I'émerveillement ouvrent une
porte vers I'appropriation des
sciences tandis que les bulles,
par leur fragilité et leur beauté
universelle, deviennent un
langage commun qui touche
autant les enfants que les
adultes.

© Fabien Debrabandere

14H
ATELIER

ARTISTIQUE

AVEC L'ARTISTE CECILE
CORNET

A partir de 6 ans

Tout public

Durée 2 heures environ

Aprés une visite commentée
par I'artiste, un atelier de
peinture sur tissu sera proposé
afin de plonger en profondeur
dans sa démarche artistique.
De la conception d'une ceuvre
a sa réalisation, en lien avec le
théme de I'amour et du soin,
ces espaces de création sont
pensés comme un moment
d’échange et de partage autour
de la peinture.

Nb : les participants sont
invités a amener un objet
personnel au choix pour
I'atelier, qui les inspire

ou simplement qu’ils
affectionnent.

© Cécile Cornet
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14H

ATELIER
STOP
MOTION

EN PARTENARIAT AVEC
LA CINEMATHEQUE
D'IMAGES DE MONTAGNE
A partir de 10 ans

Durée 2 heures environ

Explorez les coulisses du
cinéma d’animation en stop
motion : découvrez les secrets
de fabrication des images,
expérimentez la magie des
effets spéciaux et réalisez votre
propre film. Pensez a apporter
une clef USB afin de repartir
avec votre réalisation.

© Cinématheéque d’'images de montagne

10H30 ET 13H

ATELIER
CYANOTYPE

AVEC CLAIRE MOIROUD
Tout public
Durée 2 heures environ

Le petit fil de I'atelier
CYANTtasia n’est pas rouge,
mais bleu...

« Ce fil bleu, c’est le cyanotype,
un procédé photographique
du milieu XIX¢™ siécle que l'on
peut pratiquer sur différents
supports pour des impressions
d’une grande diversité

mélant végétaux, dentelles,
photographies, dessins...La
découverte de cette technique
m’a donné des envies de

« cyantaisies » a foison :
Renouer avec la pratique
photographique, explorer les
possibilités du cyanotype sur
textile, et chercher a mettre en
valeur mes impressions sur des
créations variées. »

De la composition a la
révélation, en passant par
I'exposition, la magie du
cyanotype fonctionne avec les
petits comme les grands.

© Claire Moiroud
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DE 14H A 16H

MON BLASON
MEDIEVAL

DECOUVERTE DU
PATRIMOINE AVEC
ANNE CLEMENT, GUIDE
CONFERENCIERE

DU PATRIMOINE

A partir de 6 ans

Partez a la découverte de la
salle des blasons du chateau
de Montmaur ! Découvrez les
grandes familles qui ont vécu
au Chateau et leurs armoiries.
Vous apprendrez a reconnaitre
les couleurs, les symboles et les
formes utilisés au Moyen Age...
Puis, a votre tour d'imaginer et
créer votre propre blason en
famille !

© Cécile Turin

9H30
ATELIER
STENOPE

PHOTOGRAPHIEZ LE
CHATEAU AUTREMENT
EN COMPAGNIE D'YVES
DESBUQUOIS

Tout public a partir de 6 ans
Durée 4 heures environ

Et si, pour un instant, vous
remontiez aux origines de

la photographie ? Cet atelier
propose une découverte
ludique et sensible du sténopé,
un procédé photographique
simple et fascinant,

fondé sur les principes
élémentaires de la lumiére.
Apres une présentation du
fonctionnement de cet appareil
sans objectif, petits et grands
expérimentent la prise de

vue au cceur du chateau de
Montmaur. Murs, cours, jardins
et détails architecturaux
deviennent autant de sujets

a explorer autrement, a

travers le temps de pose et
I'attente. L'atelier se poursuit
par la révélation des images :
chacun découvre avec surprise
ses photographies lors du
développement, moment
toujours magique ol I'image
apparait peu a peu. A lissue
de l'atelier, les participants
repartent avec leurs propres
photographies, traces uniques
d’une expérience partagée
mélant observation, patience et
imagination.

© Yves Desbuquois
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DE 14H A 16H
LE PAYSAGE DE
MONTMAUR,
HIER ET
AUJOURD'HUI

DECOUVERTE DU
PATRIMOINE AVEC
ANNE CLEMENT, GUIDE
CONFERENCIERE

DU PATRIMOINE

A partir de 6 ans

Depuis les jardins du Chateau,
ouvrez bien les yeux ! Le
paysage autour de Montmaur
cache plein de secrets. Venez
en famille observer, enquéter
et découvrir comment la nature
s'est formée, comment elle

a changé au fil du temps...

et comment les humains

ont laissé leurs traces. Puis,
crayons en main, a vous de
raconter ce paysage en dessin !

© Cécile Turin

10H

JUSTE UNE
ILLUSION

SPECTACLE DE MAGIE
JEUNE PUBLIC PAR LA CIE
TRI-BALLES

A partir de 4 ans

« Juste une illusion » est

un show atypique mélant
habilement la magie, quelques
notes de musique, d’humour et
d’autodérision.

Immersion totale dans I'univers
original et touchant de Julien
Becquelin.

© Cie Tri-balles




DE 14H A 16H R
QUELLE TETE
TU FAIS !

DECOUVERTE DU
PATRIMOINE AVEC
ANNE CLEMENT, GUIDE
CONFERENCIERE

DU PATRIMOINE

A partir de 8 ans

Partez a I'aventure dans le
Chéteau ! En résolvant des
énigmes, ouvrez I'ceil pour
retrouver les visages peints
et sculptés cachés un peu
partout dans les décors. Puis,
amusez vous a inventer un
tout nouveau visage grace au
collage et au dessin.

© Jean-Luc Armand

A PARTIR DE 16H
LES SEPT
HEURES DU
CONTE

PREMIERE NUIT DU
CONTE AU CHATEAU DE
MONTMAUR

A partirde 7 ans

7 conteurs et conteuses venus
des 4 coins des Hautes-
Alpes offrent leur parole et
leur imaginaire. Ces artistes
partagent les contes de leurs
répertoires avec leurs styles et
leurs mondes.

16h, le voyage commence :
déambulation dans le jardin,
repas sorti du panier et festin
de contes au coeur du Chéteau.

Et pour le confort, amenez vos
chaises ou vos coussins, vos
plaids et vos pique-niques !

Avec Claire Bonnet - Gilles
Bougeére - Eddy Coulon -
Anne-Claire Dromzee - Marie-
Pierre Hoareau - Alexandre
Jurain - Anne Lopez
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JOURNEE SPECIALE
ECLIPSE SOLAIRE !

Le chateau de Montmaur accueille une journée exceptionnelle,
placée sous le signe du dialogue entre arts et sciences. Ateliers,
rencontres et expériences invitent le public a explorer une
programmation riche, variée et accessible, pensée pour les

familles.

Tout au long de la journée, pratiques artistiques, expérimentations
scientifiques et approches sensibles se croisent pour offrir une
immersion collective au coeur du patrimoine. Une invitation a la
curiosité, a I'échange et a la découverte, dans un lieu pleinement

vivant.

10H

CAP SUR LES
ETOILES !

SPECTACLE CONTE, CIE
QONTE
A partirde 7 ans

La nuit, les étoiles... Tout un
monde dont on oublie trop
souvent de contempler les
beautés et d’en réver les
mysteres. Alors, voici deux
contes pour en retrouver

le chemin. Quand la nuit
n'existe pas et que les étoiles
disparaissent, il faut bien
quelgques personnages pour se
mettre en marche, bien décidés
a nous mettre des étoiles dans
les yeux pour apprécier ce
monde nocturne !

© Marie-Pierre Hoareau

10H

ATELIER
FUSEES A EAU

AVEC GAP SCIENCE
ANIMATION
A partir de 6 ans

5,4,3,2,1...décollage !

Partez a la découverte du
principe d’action-réaction

et transformez-vous en
ingénieur de I'aéronautisme en
fabriquant votre propre fusée.
Que se passera t'il en modifiant
un parameétre ? N'ayez pas
peur, votre prototype ne sera
pas habité ! Passera-t-il ?

© istock



14H, 14H45, 15H15
PLANETARIUM

AVEC GAP SCIENCE
ANIMATION

Guidés par une ancienne
astronome de I'observatoire du
plateau de Bure, plongez au

cceur du ciel étoilé et apprenez a
reconnaitre constellations, planetes
et grands reperes de la volite
céleste. Une expérience immersive
et accessible pour voyager a la
rencontre de I'Univers.

© Copernic 05

DES 18H
SOIREE SPECIALE
ASTRONOMIE -

ECLIPSE, SOLEIL.ET CIEL NOCTURNE
Tout public a partir de 6 ans

Encadré par un,astronome professionnel, cet atelier exceptlonnel

propose une observation diurne puis nocturne a l'aide de

- télescopes professionnels (Coronado, Celestron 8 pouces,

Evscope). De I'éclipse solaire observée en toute sécurité a
l'exploration du ciel nocturne, le public découvre‘les grands :

" phénomenes célestes 3 travers une experlence commentée,

accessible et |mmer5|ve

© istock’




CONFERENCE-SPECTACLE"

PAR OLIVIER RICHAUME
OBSERVATOIRE

DES BARONNIES
'PROVENCALES

Tout public

Depuis que 'humanité a

‘levé les yeux vers le ciel, I'art
et I'astrorfomie cheminent
ensemble, nourrissant mythes,
récits, musiques et poésies.
Ce spectacle propose une
traversée sensible de la
voUte céleste a travers.une
mosaique de textes, anecdotés
et jeux de langage, mélant -
humour et imaginaire. Au
~ fil'de cette promenade, le
public découvre un ciel tour
a tour étonnant et poétique,
s0U les étoiles prennent des
formes inattendues et ol la
lune semble nous observer
autant que nous la regardons.
Le voyage est ponctué
. d'interventions musicales
aux sonorités singulieres -
waterphone, scie musicale
et thérémine - créant une
atmosphére immersive,
oniriqgue et délicatement hors
du temps.

© Observatoire des Baronnies
Provencales

ENSEMBLE INVENTOR
Tout public

L'ensemble INVENTOR
présente « Galaxies », une
création singuliere a la croisée
de‘la musique contemporaine,
de I'histoire des sciences

et de I'expérimentation
instrumentale. Porté par

des instruments inventés et
un univers sonore inédit, ce
projet propose une traversée
sensible de I'astronomie, des
premiers récits mythologiques
aux explorations spatiales les
plus récentes. Soh programme
musical éclectique,‘couvrant
plus de douze siecles de
répertoire - du patrimoine
ancien aux esthétiques -

‘contemporaines, minimalistes.
- ou électroniques - se méle a

des créations originales, dans’
une forme ouverte propice a
I'improvisation et a I'écoute
immersive.

Entre arts et sciences, cette
proposition fait résonner sons,
idées et imaginaires autour
des grandes interrogations sur
I'Univers et notre place en son
sein.

Au fil de la soirée,
interventions, expériences et
observations se superposent
librement pour offrir une
exploration poétique et ouverte
du cosmos.

© Titanium Sound
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DE 10H {\ 16H
TIPI A

HISTOIRE

CONTES ET SIESTES
LITTERAIRES, AVEC
L'ASSOCIATION MAIN
DANS LA MAIN AUTOUR
DU MONDE

Dans les jardins du chateau,
laissez-vous porter par

un moment de détente et
d’évasion : contes venus des
quatre coins du monde et
siestes littéraires se succedent
dans un cadre enchanteur. Une
parenthése poétique.

© istock

MERCREDI 26 AOUT

16H

SANS

FEU, SANS
FLAMME :
CABARET
POMPIER

CIRQUE AVEC LA CIE
FLECHES 3000
A partirde 7 ans

Lucie partage son cabaret
de cirque bricolé, tendre

et burlesque, ol numéros
absurdes, objets détournés
et exploits maladroits
s'enchainent avec humour.
Dans un univers clownesque
et poétique le spectacle
aborde avec délicatesse la
persévérance, la fragilité et le
désir de bien faire.

Un moment généreux et
accessible, invitant petits et
grands a rire, a s'émouvoir et a
savourer la joie du jeu partagé.

© Les Fléches 3000
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10H

ATELIER
IMAGES
ANIMEES

AVEC GAP SCIENCE
ANIMATION
A partir de 6 ans

L'ceil est un globe constitué

de multiples organes qui nous
permettent d’interpréter notre
environnement. Ce principe a
servi d’'exemple pour inventer
la photographie ou encore

le cinéma. Mais savez-vous
comment cela fonctionne ?
L'équipe GSA 05 est la pour
tout vous expliquer, en passant
par les secrets que renferme
notre vision a la démonstration
des jeux optiques qui existent.

Elle vous présentera les débuts
du cinéma, grace au folioscope
et d’anciennes bobines

de films, et vous montera
comment créer vous-méme
votre propre image animée.

© GSA

14H
ATELIER
ARTISTIQUE

AVEC LARTISTE
CECILE CORNET
Tout public a partir de
6 ans Durée 2 heures
environ

Apres une visite
commentée par |'artiste,
un atelier de peinture sur
tissu sera proposé afin
de plonger en profondeur
dans sa démarche artistique.
De la conception d'une ceuvre
a sa réalisation, en lien avec le
théme de I'amour et du soin,
ces espaces de création sont
pensés comme un moment
d’échange et de partage autour
de la peinture.

Nb : les participants sont
invités a amener un objet
personnel au choix pour
I'atelier, qui les inspire

ou simplement qu'’ils
affectionnent.

© Cécile Cornet
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JEU-AVENTURE
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Bonjour, courageux aventurier!

Je suis Balthazar, seigneur de ces terres... mais
cefte terrible fripouille de Craponne m'a fait
O prisonnier dans mon propre chateau!

= Fortheureusement...1oi et ta famille
O\ N\ pouvez maider aretrouver maliberté!
Auec ton équipe, vousallez formerune
véritable troupe d’explorateurs! P

Explore le chateau, résousdes
énigmes, releve des défis et
trouve lesindices pour me
libérer.

Chaque réussite te
rapprocherade moi... et du
trésor final !

A Ouvregrand les yeux, affite
» tonespritettonimagination.. Bt =
lance-toidans l'aventure commeun
véritable héros! 3

Jeu en vente au prix de 15 € a Uaccueil du chateau.
Durée approximative : 1h. Dernier acces au jeu a 16h30.

g A__
Hautes-Alpes :
le département RAUTES.ALTES N DOMAINE DEPARTEMENTAL




